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Gruppennummer, Ihren Ubungstermin (inkl. Name des Tutors), sowie die Namen aller Gruppenmitglieder ent-
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Aufgabe 1: (2 Punkte) Prototypenmodell

Worin unterscheidet sich das Prototypen-Modell wesentlich von anderen Prozessmodellen,
wie beispielsweise dem VV-Modell oder dem Wasserfallmodell? Stellen Sie die einzelnen Pro-
totypen-Modelle gegentiber und nennen Sie deren Charakteristika.

Aufgabe 2: (2 Punkte) Wasserfallmodell

Erlautern Sie, warum das Wasserfallmodell die Anforderungen der Softwareentwicklung in
der Praxis nur eingeschrankt widerspiegelt!

Aufgabe 3: (5 Punkte) V-Modell

Welche Zusétze wurden mit dem Ubergang vom Wasserfall-Prozessmodell zum V-Modell
eingeflhrt und wie wurden diese begriindet? Erklaren Sie jede dieser Erweiterungen!
Aufgabe 4: (1 Punkt) Prozessmodelle

Geben Sie mindestens zwei Bereiche an, die ein Prozessmodell fir eine Softwareentwicklung
festlegt!



